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' 4 Sphere‘ moglby stana¢ w muzeum

MALGORZATA MINTA-
-KOBUS: Czy pana zdaniem
kuliste komputery, takie jak
np. Sphere, maja szanse za-
stapi¢ w przyszlosci te tra-
dycyjne, wyposazone w pla-
ski wyswietlacz?
HRVOJE BENKO*: Nie
wydaje mi sie, zeby kula
stala sie kiedy$ najbardziej
rozpowszechnionym
ksztaltem komputerowych
ekranéw. Mnie i moich
wsp6élpracownikéow bar-
dziej interesuje, jakie formy
mogg przybrac urzgdzenia
interaktywne - jakie jesz-
cze ksztalty mozemy uczy-
ni¢ zdolnymi do interakcji z
ludZmi.

Co bylo najtrudniejsze pod-
czas pracy nad Sphere?
Rozwigzanie  probleméw
zwigzanych z wySwietlaniem
obrazu na kulistej powierzch-
ni oraz sprawienie, by ta po-
wierzchnia prawidlowo re-
agowala na dotyk palcoéw lub
dloni uzytkownika. Bez tego
nie mogliby$my powiedzie¢,
ze Sphere to komputer inte-
raktywny.

Czy Sphere ma jakies$ prze-
wagi nad plaskim ekranem?
Z racji swojego ksztaltu oferu-
je wiele unikalnych korzysci,
ktorych nie dadzg nam pla-
skie ekrany. Sg one zwigzane
gléwnie z tym, w jaki spos6b

ludzie korzystajg z tego wyna-
lazku. Na przyklad poszcze-
g6Ini uzytkownicy zgroma-
dzeni wokol kuli patrza na
nig z takiej samej perspekty-
wy. Nikt nie jest poszkodo-
wany z racji miejsca, w kto-
rym stoi, nikt nie jest liderem
tylko dlatego, ze zajmuje po-
zycje bezposrednio przed
ekranem. Z drugiej jednak
strony zawsze czes¢ sfery be-
dzie niewidoczna dla danej
osoby, co jest bardzo ciekawe
np. w sytuacji uzywania kom-
putera do gier.

W jakich sytuacjach moglby
sie sprawdzi¢ taki nietypo-
wy komputer?

Naszym zdaniem w pierw-
szej kolejnosci takie rozwig-
zania sprawdzilyby sie w
miejscach, gdzie jest duzy
ruch i gdzie kilka os6b mo-
globy jednoczesnie korzy-
sta¢ z jednego komputera.
Chodzi np. o muzea, lobby
hotelowe. Ze wzgledu na
swéj niezwykly ksztalt
Sphere jest bardzo atrak-
cyjny, przyciaga uwage. Z
tego powodu urzadzenie
mogloby by¢ interesujgce
dla celéw reklamowych.

*Hrvoje Benko jest naukowcem
pracujagcym w Microsoft Rese-
arch, jednym z szeféw projektu
Sphere



